Progetto eTwinning 2023-2024
TITOLO: Open doors

DESCRIZIONE

Questo progetto mira a supportare gli studenti nell'acquisizione di consapevolezza
culturale attraverso 'uso dell'inglese come lingua franca e una varieta di strumenti
informatici. Il progetto si articola in 3 step con la possibilita di un successivo progetto di
mobilita di breve durata grazie ad un accordo tra scuole, basato sull'accoglienza reciproca.

Fase 1: La prima fase di "Scoperta" fara uso della piattaforma eTwinning per far
conoscere agli alunni alcune caratteristiche dei paesi coinvolti. La fase 2 di "Produzione”
mira alla produzione di prodotti transculturali creati da studenti provenienti da diversi paesi
grazie all'uso di una varieta di strumenti digitali. Fase 3: La fase di "Condivisione" permette
a tutti gli studenti coinvolti di condividere la propria esperienza con la comunita.

Possibile fase di follow-up: se le scuole accettano di accogliere reciprocamente gli
studenti, si puo prendere in considerazione una fase di mobilita a breve termine. Un
piccolo gruppo di studenti di uno dei due paesi coinvolti sara accolto dagli studenti
dell'altro paese per una settimana. Successivamente, gli studenti che hanno
precedentemente accolto i loro compagni saranno ospitati da loro per una settimana.

PAESI COINVOLTI: L'ltalia, la Grecia e altri partner da definire.

FASCIA DI ETA

15-17 (classi terze e quarte)

N. DI STUDENTI

5-10 (per paese)

COORDINATRICE: Prof. Spina Helen Marie

LINGUA FRANCA = LINGUA CONDIVISA

Inglese

COMPETENZE CHIAVE

Cittadinanza, consapevolezza ed espressione culturale, digitale, sociale, senso di
iniziativa

FINALITA’

Il progetto mira a consentire agli studenti di utilizzare la lingua inglese e gli strumenti
informatici per condividere informazioni sui loro paesi. Attraverso la lingua franca e gli
strumenti IT saranno in grado di aprire una finestra sul mondo, conoscere la varieta delle
culture e dei costumi, andare oltre gli stereotipi, apprezzare le differenze, creare



connessioni con persone in diverse parti del mondo, aprire le loro menti e ampliare le loro
vedute.

FASI DEL PROGETTO

Il progetto si articolera in tre fasi: Discovery, Productions e Sharing con possibilita di una
fase di mobilita al termine del progetto.

hY

-Fase 1: La prima fase o0 "Scoperta" & un progetto eTwinning che mira a far conoscere
alcuni aspetti culturali dei paesi coinvolti. Grazie a una serie di attivitd e compiti, gli
studenti provenienti da diversi paesi scopriranno reciprocamente la cultura, la storia, la
geomorfologia, I'economia, le caratteristiche legali, gli stereotipi, le cose da fare e da non
fare in diverse parti del mondo (un mese).

-Fase 2: La fase di "Produzione” supporta gli studenti nella costruzione dello spirito di
squadra, nella creazione di connessioni e nella creazione di una serie di prodotti
transculturali che illustrino cio che hanno imparato sulle rispettive culture. (un mese)

-Step 3: La fase di "Condivisione" permette a tutti gli studenti coinvolti di condividere la
propria esperienza con la comunita e di evidenziarne la significativita. (2 settimane)

-Fase di follow-up: Un possibile follow-up potrebbe essere la pianificazione e
l'organizzazione di un programma di mobilita a breve termine grazie alla cooperazione tra
scuole. La fase di mobilita richiede un Accordo tra le le scuole coinvolte, basato
sull'accoglienza e sul rispetto reciproco. Tutti gli stakeholder sottoscriveranno un accordo
che stabilira diritti, doveri e responsabilita. 1) Un piccolo gruppo di studenti provenienti da
uno dei due paesi coinvolti sara accolto da studenti dell'altro paese per una settimana, al
fine di sperimentare la vita oltre la propria zona di comfort. Gli studenti utilizzeranno |l
TwinSpace per tenere un diario basato su parole e/o immagini che riassumano le parti piu
significative dell'esperienza (una settimana). 2) Gli studenti che hanno precedentemente
accolto i loro compagni saranno poi ospitati da loro per una settimana. Gli studenti
utilizzeranno il TwinSpace per tenere un diario basato su parole e/o immagini che
riassumano le parti piu significative dell'esperienza (una settimana).

RISULTATI ATTESI

Durante le fasi 1 e 2 del progetto, verra utilizzato un TwinSpace per la creazione
collaborativa di prodotti finali in base alle inclinazioni, attitudini personali e creativita degli
studenti. Durante la fase 3 gli studenti condivideranno la loro esperienza con gli altri al fine
di diffondere conoscenza, feedback e sviluppo.

Entro la fine del progetto ci si aspetta che gli studenti abbiano
- migliorato le competenze informatiche
- migliorato le strategie comunicative e competenze linguistiche

- migliorato le capacita di negoziazione



- applicato strategie di problem-solving
- lavorato in squadra per creare un prodotto condiviso
- migliorato la consapevolezza transculturale

Il progetto di mobilita consentirebbe agli studenti di passare dalla sfera virtuale a quella
reale, migliorando la consapevolezza culturale e le competenze linguistiche e
sperimentando direttamente un soggiorno di breve durata in un altro paese.



